Anleitung fur “Remember the Future”

Installation
Lade die App vom Google Play Store oder dem Apple App Store herunter. Links zu den jeweiligen
Stores findest du auf: https://offener-prozess.de/digitaler-erinnerungsort/

Wenn du vor Ort beim Doku-Zentrum bist:

Starte die App, wahle eine Sprache aus und positioniere dich vor dem QR-Code auf der
Glasfassade des Doku-Zentrums. Nach den Warnhinweisen bittet dich die App, den QR-Code zu
scannen - richte dafir die Kamera deines Gerats auf den QR-Code. Dann sollte es auch schon
losgehen.

Wenn du nicht vor Ort bist:

Lade den QR-Code von https://offener-prozess.de/digitaler-erinnerungsort/ herunter und drucke
ihn auf einem A4 Blatt aus. Klebe den QR-Code in etwa 1,5m Hbhe auf einer Wand an. Achte
dabei darauf, dass vor der Wand eine grof3e freie Flache zur Verfligung steht. Die freie Flache
sollte etwa 14x8 Meter grof3 sein, wobei sich der QR-Code in der Mitte der Langsseite befinden
muss.

Starte die App, wahle eine Sprache aus und positioniere dich vor dem QR-Code. Nach den
Warnhinweisen bittet dich die App, den QR-Code zu scannen - richte dafuir die Kamera deines
Geréats auf den QR-Code. Dann sollte es auch schon losgehen.

Hinweis zu Augmented Reality (AR):

“‘Remember the Future” verwendet eine Technologie namens Augmented Reality - dabei wird die
reale Welt durch die Kamera deines Gerats erfasst und mit digitalen Inhalten Gberlagert. Du kannst
dich dabei frei bewegen und erkunden. Bewege dich auf Objekte, die du auf deinem Smartphone
siehst, zu, um Audio-Ausschnitte auszulosen.

Die Positionierung der Objekte richtet sich nach dem gescannten QR-Code. Sollten Objekte
seltsam positioniert sein (zu tief, zu hoch, in einer Wand, etc.), kehre zum QR-Code zuriick und
halte deine Kamera erneut auf ihn fir ein paar Sekunden. Sollte dies nicht helfen starte am besten
die App neu. Dein Fortschritt wird gespeichert und du kannst Gber die Kapitelauswahl dorthin
zurtick, wo du gerade warst.

Die Positionierung funktioniert am besten an hellen Orten mit vielen Details und wenigen Baumen,
da die Bewegung der Blatter das AR-Tracking stoéren kann.

Ablauf

Um dich herum erscheinen in jedem Kapitel Objekte und/oder
Markierungen. Bewege dich zu diesen hin und driicke auf den pink-
rétlichen Kreis der erscheint wenn du nahe genug bist, um die Audio-
Aufnahme zu starten. Bewegst du dich zu weit von der Position der
Markierung weg schlief3t sich die Audio-Aufnahme.

Beim Anhoren der Aufnahme fiillt sich der Fortschrittsbalken am
oberen Bildschirmrand. An diesem erkennst du, ob du in diesem
Kapitel alle Audio-Aufnahmen entdeckt hast.

Nach einer bestimmten Anzahl von Aufnahmen, die du angehoért hast, ;
erscheint eine Schaltflache am rechten unteren Bildschirm zum
Fortfahren in das nachste Kapitel.




